Aby utworzy¢ symbol

Aby edytowa¢ symbol

Aby zmieni¢ symbol potgczony w symbol wewnetrzny
Aby usung¢ symbol

Aby usung¢ nieuzywane symbole

Symbole to obiekty, do ktérych po zdefiniowaniu mozna sie odwotywac wielokrotnie na jednym rysunku. Jeden rysunek moze zawierac¢ wiele wystgpien
symbolu; nie ma to wiekszego wptywu na rozmiar pliku. Symbole utatwiajg i przyspieszajg edytowanie rysunku, poniewaz zmiany wprowadzane w symbolu sg
automatycznie dziedziczone przez wszystkie wystgpienia.

Uzycie symboli zamiast obiektow, ktore wystepujg kilka razy, umozliwia zmniejszenie rozmiaru pliku.

Symbole tworzy sie z obiektow. Podczas przeksztatcenia obiektu w symbol nowy symbol zostaje dodany do okna dokowanego Symbole, a zaznaczony obiekt
staje sie wystgpieniem. Mozna tez utworzy¢ symbol z wielu obiektéw. W programie CoreIDRAW w symbole mozna przeksztatca¢ wiekszos¢ obiektéw, z
kilkoma wyjagtkami. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Nieobstugiwane typy obiektdw.

Symbole utworzone na rysunku sg zapisywane w pliku w formacie programu CoreIDRAW (CDR). Ponadto mozna tworzy¢ biblioteki zawierajgce symbole,
ktére mozna wspoétdzieli¢ miedzy rysunkami. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Kolekcje i biblioteki symboli.

Symbole mozna edytowaé. Wszelkie wprowadzane zmiany wptywajg na wszystkie wystgpienia na rysunku. Uchwyty zaznaczania symboli r6znig sie od
uchwytow zaznaczania obiektow. W przypadku symboli uchwyty zaznaczania sg niebieskie; w przypadku obiektow uchwyty zaznaczania sg czarne. Podczas
stawiania symbolu z biblioteki zewnetrznej kopia definicji symbolu jest dodawana do aktywnego rysunku, ale pozostaje potgczona z symbolem Zrédtowym.
Mozna edytowac potgczony symbol lub przerwacé tgcze z zewnetrzng bibliotekg i zmieni¢ symbol w symbol wewnetrzny. Po przerwaniu tgcza lokalna kopia

symbolu pozostaje na rysunku jako symbol wewnetrzny. Ten symbol mozna edytowac niezaleznie od symbolu w bibliotece zewnetrzne,;.

Symbol mozna usungé. Usuniecie symbolu uzywanego w dokumencie powoduje, ze z dokumentu sg réwniez usuwane wszystkie jego wystgpienia. Usung¢
mozna réwniez wszystkie symbole, ktore sg przechowywane w bibliotece dokumentow, ale nie sg uzywane w dokumencie.

Aby utworzy¢ symbol Na poczatek
1. Zaznacz obiekt lub kilka obiektéw.
Kliknij kolejno pozycje Obiekt Symbol Utworz nowy symbol.
3. W oknie dialogowym Utworz nowy symbol wpisz nazwe symbolu.

*

Symbole nie mogg wychodzi¢ poza zakres warstw. W przypadku przeksztatcania w symbol obiektow z réznych warstw obiekty te zostang potgczone na
arstwie obiektu znajdujgcego sie najwyzej. Wiecej informacji na temat warstw mozna znalez¢ w sekcji Warstwy.

Nie wszystkie obiekty mozna przeksztatci¢ w symbole. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Nieobstugiwane typy obiektow.



Istniejgcy obiekt lub obiekty mozesz tez przeksztatci¢ w symbol, przeciggajgc wybrany obiekt lub obiekty do okna dokowanego Symbole. Aby otworzy¢ okno
dokowane, kliknij kolejno pozycje Obiekt Symbol Symbole.

Aby edytowa¢ symbol Na poczatek

1. W oknie dokowanym Symbole wybierz symbol z listy.

Aby otworzy¢ okno dokowane, kliknij kolejno pozycje Obiekt Symbol Symbole.
2 . Kliknij przycisk Edytuj symbol .

3. Zmodyfikuj obiekty na stronie rysunku.

4. Kliknij opcje Zakoncz w lewym gornym rogu okna rysunku.

Zmiany wprowadzone w symbolu sg automatycznie przenoszone na wszystkie wystgpienia w aktywnym rysunku.

Podczas pracy w trybie edycji symbolu nie mozna dodawac do rysunku warstw ani zapisac rysunku.

*

Aby edytowac symbol, mozna takze zaznaczy¢ jego wystgpienie w oknie rysunku i klikng¢ przycisk Edytuj symbol na pasku wtasciwosci albo przytrzymacé
nacisniety klawisz Ctrl i klikng¢ wystgpienie symbolu.

Aby edytowac symbol potgczony, kliknij kolejno Plik Otworz. Wybierz dysk i folder z bibliotekg, ktéra zawiera symbol przeznaczony do modyfikacji. Kliknij
nazwe pliku biblioteki (.csl) i kliknij polecenie Otworz. Symbol zostanie wyswietlony w oknie dokowanym Symbole, gdzie mozna go wybraé i edytowac jak
kazdy inny symbol. Do zmiany plikbw w sieci mogg by¢ wymagane odpowiednie uprawnienia.

Aby zmieni¢ nazwe symbolu, dwukrotnie kliknij nazwe symbolu w oknie dokowanym Symbole i wpisz nowg nazwe.

Podczas edytowania symbolu mozna wstawi¢ wystgpienie innego symbolu, co spowoduje utworzenie symbolu zagniezdzonego. Nie mozna jednak wstawi¢
wystgpienia tego samego symbolu.

Aby zmieni¢ symbol potgczony w symbol wewnetrzny Na poczatek

1. Wybierz symbol w oknie rysunku.

2 . Kliknij kolejno pozycje Obiekt Symbol Przerwij tacze.

Jesli rysunek zawiera inne wystgpienia symbolu, mozliwe bedzie przerwanie tgcza do wszystkich wystgpien. Jesli te tgcza zostang przerwane, do wszystkich
wystgpien zostanie zastosowany symbol wewnetrzny.

Symbol potgczony mozesz tez zamieni¢ w symbol wewnetrzny, klikajgc go prawym przyciskiem myszy i wybierajgc polecenie Przerwij tgcze.
Aby usung¢ symbol Na poczatek

1. W oknie dokowanym Symbole wybierz symbol z listy.
2 . Kliknij przycisk Usun symbol .



Usuniecie symbolu powoduje, Ze z rysunku sg usuwane rowniez wszystkie jego wystgpienia.

Aby usungc¢ nieuzywane symbole Na poczatek
1. W oknie dokowanym Symbole kliknij nazwe aktywnego dokumentu.
2 . Kliknij przycisk Opcje , a nastepnie wybierz polecenie Usunh nieuzywane symbole.

Funkcje opisane w Pomocy sg dostepne w petnej wersji programu CorelDRAW Graphics Suite 2019. Niektore funkcje mogg by¢ niedostepne w tej wersji
produktu.
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