pogrubic¢, a nastepnie zamieni¢ w obiekt
Ctrl+Shift+Q. Ta operacja obrysuje kreski ~ 100 ; 120
tworzagc nowy obiekt, samg kreske trzeba

skasowaC. S

Prosciej uzy¢ narzedzia do rysowania prostokatow.

R
Al Jesli ze zwyktych linii, to musisz je odpowiednio
F | ]

do skasowania

i rysujemy pierwszy prostokat. Zaznaczamy narysowany
prostokat, wciskamy Shift i zaznaczamy okrag, nastepnie
wciskamy klawisz C co spowoduje wycentrowanie
prostokata wzgledem okregu. Wtaczamy przycigganie do

obiektéw, klikamy dwa razy
prostokat ‘Eﬁ H;Iﬁ i przeciagamy okrag

I Rysujemy okrag ktory postuzy do rozmieszczenia kresek

z kropka w srodku, na S$rodek
okregu.

Jpe—— Teraz mozna obraca¢ prostokat

yd :Ht . wzgledem srodka okregu. Zeby to

' Ny . zrobi¢ musisz 2x klikna¢ prostokat

\ zeby wyswietlity sie uchwyty do
;" o - ":obraczania (tak jak na obrazku
' ‘obok). Najezdzasz kursorem na
jeden z uchwytéw do obracania i
ciggniesz prostokat w nowe
miejsce. Jak jest tam gdzie powinien
by¢, wciskasz prawy przycisk myszy
zeby utworzy¢ kopie.

Odrobine trudniej bedzie jesli tarcza
nie jestidealnie okragta.
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